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PROGRAMA DE CURSO

Caodigo Nombre

EP6001

Exploracion de Oportunidades para Innovar en Ciencia y Tecnologia

Nombre en Inglés

Exploring opportunities to innovate in science and technology

- ’ D - -
scT Unidades Horas de Catedra Horas 'o‘cenua Horas de Trabajo
Docentes Auxiliar Personal
3 24 0 72
Requisitos Cardcter del Curso

Electivo

Propésito del Curso

Reconocer una oportunidad de innovacion a través de metodologias y
herramientas que permitan identificar un problema contextual complejo, su
definicion y validacion como primera etapa en el desarrollo de un proyecto de

innovacion

Resultados de Aprendizaje

Utilizar metodologias y herramientas de innovacién para el
levantamiento de informacién cuantitativa y cualitativa sobre un
problema real en el ambito definido, considerando contexto, actores
clave y situacion actual de la problematica abordada.

Definir y validar un problema contextual complejo reconociendo la
importancia de ser resuelto para un grupo de personas.

Definir un desafio de proyecto cuya posible solucion tecnoldgica
permita resolver una necesidad/problema latente, considerando para
su resolucion metodologias de innovacion, asi como la gestién de
operaciones, el uso de tecnologias de informacidon y comunicaciones.
Exponer oralmente, de manera atractiva, precisa y coherente los
aprendizajes obtenidos en las distintas etapas del proceso de
innovacion, respaldando sus resultados con bitdcoras que den cuenta
del trabajo realizado.

Gestionar las etapas del proyecto y sus respectivos procesos,
evidenciando aprendizajes para el cumplimiento del desafio asumido.
Exponer oralmente, de manera atractiva, precisa y coherente los
aprendizajes obtenidos en las distintas etapas del proceso creativo,
respaldando sus resultados con bitacoras que den cuenta del trabajo
realizado.
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La metodologia consiste en:
Clases tedrico-practicas. 60%

Trabajo de campo.
Actividades grupales.
Bitacoras de Trabajo.
Lecturas.

Exposiciones grupales.
Trabajo en equipo.

Bitdcoras del proceso creativo (4):

Bitacora Final del Proceso + Pitch:
40 %

Unidades Tematicas

Clase N° 1 | Fundamentos de la Innovacién

Qué es Innovacion?
El proceso de
Innovacion.

El ADN del
Innovador.

Gestidon de la
Innovacion.
Conformacién de
equipos y definicién
de roles.

1. Analiza e interpreta los (1), (2). (3),
distintos modelos de innovacion. (4), (5)

2. Identifica las competencias de
innovacion y las metodologias
gue permiten desarrollarlas.

3. Interpreta el proceso de
gestion de la innovacion para la
implementacién en proyectos de
innovacion.
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e Insight Estratégicos: 1. Identifica las herramientas | (1), (2). (3),
Desafiando que permiten reconocer | (4), (5)
Ortodoxias una oportunidad para

e Tendencias. innovar.

e Tecnologias 2. Analiza las fuentes de
emergentes. innovacion 'y métodos

e Analisis Ecosistema. para percibir la realidad de

e Actividad practica manera distinta.

e Bitacora del Proceso: 3. Formula el marco
entrega #1 contextual a través de la

definicion de un desafio
de innovacidon contextual
que le permitira focalizar
una intencionalidad
estratégica

Clase N° 3 | Oportunidades para Innovar: Identificar un |1
Problema Contextual Complejo

e |nvestigaciéon 1. Recopila informacién desde | (6), (7), (8),
cualitativa 'y bibliografia y fuentes de (9)
cualitativa para la informacién que le permita
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comprension de un
problema contextual
complejo:
Enmarcando el
problema

7 perspectivas de un
problema.

Definicion y
redaccion del
problema inicial.
Protocolo de
validacién del
problema inicial en
el contexto.
Herramientas para el
desarrollo de
proyectos de
innovacion.
Actividad practica
Bitacora del proceso:

4. Comunica un problema en el

justificar la relevancia de un
problema en el ambito del
desafio.

2. ldentifica un problema
contextual complejo a través
de llevar a cabo un proceso
de descubrimiento y
exploracion.

3. Analiza antecedentes e
informacidon que le permiten
justificar un problema en el
ambito del desafio y que es
segin esta informacidn,
importante de resolver.

ambito del desafio,
presentando  antecedentes
gue justifican su relevancia, a
través de herramientas de
comunicacion efectiva.

entrega #2
Numero Nombre de la Unidad Duracién en
Semanas
Clase N° 4 | Entender el problema: inmersién en el 1
contexto y usuario

Contenidos

Referencias
ala
Bibliografia

Resultados de Aprendizajes de la
Unidad

® Reconocimiento

actores del
ecosistema: mapa de
actores.

1. Identifica el ecosistema en el | (6), (7), (8),
cual se aloja su problematica | (9)
y sus principales actores para
entender e identificar sus




fcfrny

FACULTAD DE CIENCIAS
FISICAS Y MATEMATICAS
UNIVERSIDAD DE CHILE

e Indagacion y relaciones y otorgue nueva
empatia. informacion relevante.
® Usuarios extremos. Planifica y gestiona las
e Necesidades e herramientas que permiten
Insights. realizar un proceso de
® Herramientas de observacion en terreno.
observacion en Determina usuarios extremos
terreno. para tensionar la
e Planificacion trabajo problematica.
de campo.
e Actividad practica.
e Bitacora del proceso
Numero Nombre de la Unidad Duracion en
Semanas
Clase N° 5 Entender el problema: observacién del 1
contexto y ususario
. Resultados de Aprendizajes de la Referencias
Contenidos . ala
Unidad _ .
Bibliografia
e Definicion de 1. Planifica actividades, roles | (6), (7), (8),
dimensiones para el y recursos para la (9)
trabajo de campo. realizacion de su trabajo
e Protocolo de de campo en diversos
preguntas: entrevista espacios de observacion y
actores involucrados. entrevista.
e Planificacion trabajo 2. Aplica un protocolo de
de campo. entrevista con distintos
e Actividad practica actores involucrados en el
e Bitacora del proceso: problema previamente
entrega #3 definido.
3. Maneja estrategias para
organizar la informacién




fcfrny

FACULTAD DE CIENCIAS
FISICAS Y MATEMATICAS
UNIVERSIDAD DE CHILE

obtenida en terreno, a
través de la aplicacion de
matrices de convergencia
y andlisis de informacion.

4. Acciona un mindset vy
herramientas para el
trabajo de campo
cualitativo y cuantitativo.

5. Gestiona herramientas
para realizar el trabajo de
campo en el
entendimiento profundo
del contexto y usuario

Clase N° 6 | Entender el problema: Analogos de la

Industria

e (Qué es lo que hoy |1. Indaga sobre la tendencia| (6),(7), (8),
dia estd sucediendo social, cultural, productiva y (9)
en torno al problema tecnoldgica de Chile,
gue declaramos?. contrastandola con la
e (Cudles son los situacion tecnolégica
patrones de mundial.
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comportamiento que | 2. Utiliza y gestiona
hoy dia se estan herramientas para reconocer
desa!r,rollando. ] y comunicar patrones de
e (Quiénes estan . L
_ innovacion.
resolviendo hoy el 3 C ] | ‘ |
. Comunica oralmente los
problema que
estamos abordando hallazgos que emanan del
?
icomo lo  estan analisis de tendencias vy
haciendo? estado del arte en el ambito
e ¢Cudles el desarrollo del desafio, presentando

tecnolégico que esta
dando respuesta a
estos problemas?.

e Foresight
Estratégico. comunicacion efectiva.

antecedentes que justifican
su relevancia, a través de
herramientas de

e Construccién de
escenarios.

e Patrones de
Innovacion.

e Actividad practica.

e Bitacora del proceso

Clase N° 7 Perspectivas para la Innovacion: 1
Integracion de Hallazgos

e Definicion perfil [ 1. Analiza la informacién | (6), (7), (8),
usuario. obtenida a partir de su (9)
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Reencuadre y
resignificacion.
Declaracién del
problema validado.
Definicidn del
Desafio del proyecto
Guion Pitch y
presentacion
efectiva.

Actividad practica
Bitacora del proceso:
entrega #4

trabajo de campo, para
relevar hallazgos que le
permitan validar el problema
definido y configurar un
punto de vista con respecto a
este.

Asigna un nuevo significado
al problema detectado, para
generar una comprensién
profunda de este y sus
implicancias.

Interpreta e integra los
hallazgos e insights
capturados en el trabajo de
campo para reconocer las
oportunidades para innovary
sus perspectivas de
innovacion.

Desarrolla una linea de
exposicion/argumentacion
para explicar una
oportunidad detectada,
utilizando un léxico variado y
adecuado al contexto.

Define el desafio del proyecto
para el desarrollo de un
proyecto de innovacion y/o
emprendimiento.

Desarrolla una linea de
exposicion/argumentacion
para explicar una
oportunidad detectada,
utilizando un |éxico variado y
adecuado al contexto.
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Clase N° 8 Presentacion Pitch Proyectos de
Innovacion

e Guion para 1. Comunica de manera
presentaciones efectiva el proceso de
efectivas. innovacion llevado a

® Recursos cabo.
audiovisuales 2. Elabora una presentacion
para efectiva con el objeto de
presentaciones inspirar a otros con su
efectivas. proyecto.

3. Aplica técnicas de
comunicacion efectiva en
formato Pitch.
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